CMC Personal GmbH '\y",

Guter Wurf 77

V ~ e Jllc o

Wiirfelspiel: Ligenmaxchen, Maxchen oder Meiere

Ein Spiel, dass fur viele lustige Momente sorgt.

Anzahl Wiirfel: 2

Anzahl Spieler: 4 und mehr

Material: Woirfelbecher, Bierdeckel um die gewurfelten Wirfel versteckt unter dem
Wirfelbecher weiter zu geben, alter Weinflaschenkorken (alternativ
Streichholzer)

Spielziel:

Wer am wenigsten Punkte im Gesicht oder Streichhdlzer vor sich liegen hat, ist der Sieger.

Spielablauf

Es wird reihum im Uhrzeigersinn gewdurfelt. Wer wirfelt, wirft einen fliichtigen Blick, verdeckt fir
die Mitspieler, auf die Wirfel und sagt eine Zahl an. Dabei kann er schwindeln (lligen) oder
auch die echte Augenzahl ansagen.

Wer an der Reihe ist, muss immer eine héhere Zahl ansagen als der vorherige Spieler, auch
wenn diese tatsachlich gleich oder niedriger ist.

Glaubt der nachste Spieler die angesagte Zahl, darf er nicht nachsehen, reicht den Becher
ungesehen, ohne zu wirfeln weiter oder wirfelt neu und muss in beiden Fallen eine hdhere
Zahl angeben. Glaubt der folgende Spieler die Zahl nicht, muss er nachschauen.

Ist nun die Zahl tiefer als angesagt, bekommt der Wiirfler einen schwarzen Punkt ins Gesicht
oder muss ein Streichholz zu sich nehmen. Ist sie richtig oder sogar héher, muss der Spieler,
der aufgedeckt hat, einen schwarzen Punkt ins Gesicht bekommen oder Streichholz zu sich
nehmen. Wenn ein Maxchen angesagt ist, kann man ungesehen weiterreichen oder neu
wirfeln, daraufhin muss erneut ein Maxchen ansagt werden. Oder es wird aufgedeckt und
gepruft ob es gelogen war oder nicht — je nachdem wird der Punkt/ das Steinholz verteilt. Dann
beginnt das Wiirfeln wieder von vorne.

Augenzahl und Figuren:

Hoéchster Wurf ist das Maxchen, der sogenannte Meier: [2] und [1]
Dann folgen die Pasche: [6][6], [5][5], [41[4], [3][3], [2][2], [1][1]
Und dann die Hausnummern (immer zuerst die gréf3ere Zahl!)
[61(5], [6][4]. [6][3]. [6]2], [6][1]

[51[4], [51(3], [31[2], [5][1]

[41(3], [41(2], [41(1]

[31[2], [3][1]

Zusatz Info:
Um den schwarzen Punkt in das Gesicht zu malen, wird der Weinkorken an einer Kerze leicht
ankokeln - abkiihlen lassen und dann damit einen Punkt ins Gesicht des Verlierers driicken.



